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1. RESUMO

.0 foco deste 'trabalho. é a u‘cﬂvizag:iio' de jogos 'céseii'os como alternativas
pedacroglcas de recuperacdo continuada ao ensino de quimica. Neste sentido, hé
- uma integracido entre o processo cogmtlvo eo desenvolvnnento de hablhdades e\
competéncias desejadas, As adaptactes de jogos convencionais para a tematica dos
contetidos quimicos possuem a vantagem de, ao. mesnio tempb ensinar e divertir,
além de trazer para o concreto alcuns conceltos que sio cons1derados altamenté _'
abstratos. Outra vantacrem dos j jogos é que o propr]o aluno pode j }ocar com outros
alunos; amigos e familiares, sendo, portanto, sujeito ativo de sua aprend;zagem e
sociahzqndo o conhecim‘en‘to que ate entéo néo estava sedimentado Sendo assim,
_neste trabalho sera possivel descobnr e anahsar o quanto uma atividade ladica
' enquanto alternativa pedaaocqca pode ser-além de uma brmcadelra uma forma
eficaz de recuperar contetidos nao assimilados ou mesmo atra-tlvo_s de uma forma
geral para o alunado. . 7 |

Palavras chave: Quimica, atividades idicas, recuperacao continuada.

2.  FUNDAMENTACAO TEORICA

-0 Conheciﬁiento do mundo fisico e natural éilrge ainda no ens.ing fundament‘aﬂnq
- qual oval_uno é formalmente introduzido a alguhs conceitos basicos da quimic/g,
fisica e biolo_gia.'-Nésse,cbntexto, alguné obstaculos devem ser superados pelos -
estudantes no elisino de ciéncias, tais como ¢ aprendizado de um novo vocabulario
(o ciéntfﬁco] (bLIVEIRA, 2008), a capacidade de fazer conexée’s entre os mundos
macroscopico e microscépico e b interesse pessoal no saber cientifico (FOCETOLA
etal, 2012). : : | : ' :

O desenvolvimento da aprendizagem de ciéncias naturais é um processo

que requer uma prontidao de habilidades, como pensamento 16gico, capacidade de




abstrag.éo, nocgdes de espago ’Eridimenvsional, resolu‘ic’ées" da algebra e aritmética,
-que muitos alunos na pré-adolescé.ncia ainda ndao dominam. Apesar de ciua nessa
fase, os estudantes tém o desenvolvimento cognitivo adéqttado ao pensamento
Iégico fofmal, de acordo com a Teoria de Aprendizagem de Piaget (BERGAMO,
20%2), i " |

Atividade ludica é todo e 'qua}qﬁer rﬁovi.xnento que tem como objetivo
produzir prézer quando' de sua exebue;ﬁ_o_, ou seja, divertir o praticante. Se hd
regras, essa atividade lidica pode ser ccmsi&erada-ul’ﬁ jogo (SOARES, 2008).
Quando as situacdes lidicas sdo criadas pelo pfofessor visando estiniular a
aprendizagem, revela-se entdo a dimensﬁo.educativa (SZUNDY 2005). Aé,sim 0
educador ters a funcdo de assumir seu pape} efetivo de modificador social, e ser
capaz de propor mudancqs que despertem no aluno o desejo de aprender e buscar
conhecimentos novos, além de dar-lhe condicGes de adquiri-los de forma agradave,l"
e prazerosa, 'exp'iorandé situacoes condizentes com a realidade do cotidiano
(FERREIRA et al, 2012). |

0 uso de jogos esta descrito nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN)
pois desenvolve\a capacidade afetiva e as relacoes mterpessoals,vp_ermztmdo ao
-aluno colocar-se no pon‘éo de Vista' do outro, refletindo, assir'h sobre 65 s\eus

| proprios pensamentos (BRASIL 1997} Os PCN + Ensino Médio conSIderam
lmportante a diversificacdo dos recursos e materiais d}datlcos (BRASIL, 2006)
(FOCETOLA etal, 2012}. ‘

Os jogos sao indicados como um tipo de recurso didatico educa’avo que
podem ser utilizados em momentos dzstmtos como na apresentacao de um
contetdo, ﬂustra;ao de aspectos relevantes ao conteiido, como revisao ou sintese
de conceitos importantes e avaliagdo de conteudos ja desenvohqdos (CUNHA;
2004). Os jogos também sio bons auxiliadorés para o ensino de contetidos
considerados dificeis para. a compreensdo dos alunos _(GODOI, ‘OLIVEIRA,
CODOGNOTO, 2010). N

Esse tipo de atividade apresenta um diferencial frehte,a outras, uma vez que :
0s mesmos sdo elementos va’lirosos' no processo de apropriacdo do conhecimento,
permitindo o desenvolvimento de competéncias no ambito da comunicacdo, das

_relacbes interpéss’oais, da lideranca e do trabalho em equipe (LIMAet. al,, 2010).



%

-Neste sentido, o presente trabalho focara sua investigacao no sentido de

avaliar a eficiéncia deles como atividade de recuperacdo continuada.
3. 0BJETIVOS
31.Gerais S s :

0 ob}etlvo deste prO}eto é Cnar )ovos com tematlcas qumncas a partir da

dificuldade apresentada pelo aluno.
3.2 Especificos

v AVericuar qual jogo o aluno téni interesse e déminz&
v Adaptar 0 jogo que o aluno domina parao com:eudo dlflcultoso
v Trazer parao concreto o] conce1t0 abstrato;
v Avaliar o processo de aprendizagem por meio de questionario.
4. MATERIAIS E METODOS
0 deéenvdivimentc da pescjuisa;coilsisﬁré no emprego de métodés de abordagem,
‘e métodos de procedimento, onde os resultados sdo obtido‘s aEraVés ‘de
~ questiondrios aplicados aos alunos. Este projeto‘serﬁ realizado no Instituto Federal
de Educagdo do Campus Birigui, cujo ptblico alve\seré o ensiﬁo-médio,

A primeira etapa consiste em selecionar Qé alunos diﬁcultosos com ajuda da
eq:uipe» gestora da escola e do dOcente res,pe’ns-ével pela disciplina. Apés a selecao
sera fe'itafuma avaliacdo diagnéstica com os contetidos de maior dificuldade. Em
posse deste resultado, serd formulado um calendario de encontros e atividades a
serem desenvoivldos ao longo dos bimestres e acompanhamento da evolu;ao ou
nio através da metodolocna adotada. : ‘

Apés coleta dos dados do grupd experimental eles serdo analisados
estatisticamente, ob‘servando-se as opinides e conc@cﬁeé dos alunos a cerca da

; metodolovia altemanva adotada, da disciplina de Qunmca da sua aprendzzacrem

do seu rendlmento entre outros [BERGAMO 2012]



5.PLANO DETRABALHO

Tabela 5.1 Metds estab elec1das para a pesquisa.
METAS | - -

DESCRICAO

Apresentacao da proposta para equipe gestora

Selecdo do grupo experimental

Aplicacdo de avaliacdo diagnostica

Andlise das dificuldades

UL O | =

Relatorio Parcial entrega até (colocar a data especzﬁca, de acordo com a
duracio do projeto)

Encontros com grupo experimental

Desenvolvimento dos jogos

\

Analise dos resultados.

ololu]e

Relatorio Final entrega até (colocar a dqta espec1ﬁca, de acordo com a
duragao do projeto) ;

- Tabela 5.2 Cron001 ama proposta para cumprimento das metas

MESES -
METAS | MAR | ABR MAI | JUN | JUL AGO SET QUT | NOV
1 ; X : ' "
2 X
3 ' X
4 X
\5 X X
6 X
7 X -
8 X p:s
9 X

6. VIABILIDADE DE EXECUGKO

0 projeto sera desenvolvido no IFSP = Campus Birigui.

- 7.RESULTADOS ESPERADOS E DISSEMINAQAQ

Dentre os resultados esperados deseja-se a contribuicdo positiva para o

desenvolvimento das habilidades _e competéncias nao adquirias no processo de

ensino- aprendlzacem empr eoando JOg0S C&SGII‘OS como forma de recuperacao

A chssemmacao seria feita através de subnnssao de artigo cmn’clhco em

periodico mdexado. ‘ L : it T E
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